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역량 수준 최우수 우수 보통 미흡 매우 미흡

척도 내용 점수 등급

의사소통능력 언어 정보의 이해 및 활용능력 50.2 보통

수리능력 수리적 기호의 이해 및 활용 능력 53.3 보통

문제해결능력 논리적 분석과 추론을 통한 문제해결 능력 34.9 미흡

자원관리능력 자원의 효율적 관리 및 활용 능력 42.8 보통

대인관계능력 타인과의 원만한 대인관계 형성 능력 52.9 보통

정보능력 정보의 수집 및 활용 능력 47.4 보통

기술능력 기술의 의미 이해 및 활용 능력 42.5 보통

자기개발능력 직업적 발전을 위한 역량 개발 능력 30.6 미흡

조직이해능력 조직의 기본적 원리에 대한 이해 능력 46.7 보통

직업윤리 직업세계의 윤리적 태도와 가치관 35.9 미흡

직업기초역량 
종합점수

43.7 점 
대학평균 : 51점 / 학과평균 : 50점

3등급 
[보통]
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직업기초역량 진단 검사 결과 김철수님의 전반적인 종합기초역량은 "보
통"수준에 해당합니다. 이는 직업 현장에서의 업무 적응과 직무 능력 학습을
큰 어려움 없이 성취할 수 있음을 나타냅니다.

응답태도 성실 응답태도가 불성실로 표시된 응답자의 경우, 검사 실시에 대한 낮은 집중력과 왜곡된 응답 방식으로 검사
결과에 대한 신뢰성이 떨어집니다. 따라서 검사결과 해석 시 주의를 요하며 재검사 실시를 권장합니다.

검사 결과는 T점수로 표시됩니다. T점수는 평균이 50점, 표준편차가 10점인 표준화 점수로, 자신의 점수가 전체 집단과 비교했을 때 어느 정도
높고 낮은 수준인지 상대적으로 알 수 있습니다.

 학교명 인하공업전문대학

 학과명 테스트소프트웨어학과

 학번 test1

 성명/성별 김철수/남자

강점역량 -

취약역량 문제해결능력, 자기개발능력, 직업윤리능력

 취약역량은 T점수 40점 이하, 강점역량은 T점수 60점 이상인 직업기초역량을 의미합니다.

김철수님의 영역별 역량 점수 분포를 살펴보면 10개의 기초역량 중 약점 요인은 문제해결능력, 자기개발능력, 직업윤리능력로 나
타났으며, 특별히 역량이 우수한 강점 요인은 나타나지 않았습니다. 약점 요인 뿐만 아니라 10개 기초 역량의 전반적인 향상을 위
한 노력을 통해 안정적인 경력 개발을 위한 준비가 필요합니다.

김철수님 
인하공업전문대학 평균



김철수 님이 선택하신 희망직업은 게임프로그래머 입니다.

등급 1등급 2등급 3등급 4등급 5등급

적합 수준 매우 높음 높음 보통 낮음 매우 낮음

희망직업  
직무 적합도

42.4 점 4등급 
[미흡]

김철수님이 보유하고 있는 직업기초역량과 게임프로그래머 역량 간 적
합도 비교 분석 결과, 해당 직무 적합도는 42.4점이며 "낮음" 수준입니
다. 목표 직업에서 안정적인 직무를 수행하기 위해 부족한 역량을 확인
하고 이를 개발하기 위한 지속적인 노력이 필요합니다.

직무 적합도는 응시자의 직무역량 점수 및 희망직업의 직무역량 점수와의 수준 차이를 통해 산출됩니다. 직무적합도를 통해서 목표로 하는 직
업에 종사하기 위해 필요한 역량을 현재 어느 정도 갖추고 있는지 확인할 수 있습니다.

 그래프에서 *표와 밑줄이 표시된 역량은 선택한 희망직무에서 특히 중요도가 높은 역량입니다.

김철수 님이 선택한 희망직업의 직업기초역량 수준과 김철수님의 직업기초역량을 비교하면 다음과 같습니다.

의사소통 수리* 문제해결* 자원관리 대인관계 정보* 기술* 자기개발 조직이해* 직업윤리
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게임프로그래머 52.4 64.9 61.5 48.4 40 66.3 63.7 45.9 59.3 39.9

김철수 님 50.2 53.3 34.9 42.8 52.9 47.4 42.5 30.6 46.7 35.9

희망직업 기준 강점역량 대인관계

희망직업 기준 취약역량 의사소통, 수리, 문제해결, 자원관리, 정보, 기술, 자기개발, 조직이
해, 직업윤리

김철수님의 직업기초역량과 희망직업기초역량의 상세 비교 결과, 김철수님은 대인관계 영역에서 게임프로그래머 종사자의 평균
능력과 비슷하거나 이보다 우수한 능력을 갖추고 있는 것으로 나타났습니다. 이는 해당 영역과 관련된 직업군의 업무 수행 및 직
무 능력 학습에 필요한 기초적인 토대가 안정적으로 준비되어 있음을 나타냅니다. 반면에 김철수님은 의사소통, 수리, 문제해결,
자원관리, 정보, 기술, 자기개발, 조직이해, 직업윤리 영역에서 게임프로그래머 종사자의 평균 능력보다 다소 부족한 것으로 나타
났습니다.
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